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Agnieszka Meller-Kawa (Adobe Photoshop)

WENECJA - RETUSZ ZDJECIA!

Celem ¢wiczenia jest stworzenie przektamanego zdjecia reklamowego Wenecji, pokazujgcego,
Ze panuje tam zawsze dobra pogoda, nie wieje wiatr, jest kolorowo itd.

Kadrowanie. Narzedziem do kadrowania narysuj przyblizong wielkos¢ fotografii, H |
nastepnie obrdéc kadr i dopasuj jego ksztatt. Zaakceptuj przyciecie.

Poziomy. Obraz jest pozbawiony gtebi tonalnej. Nie zawiera czerni ani bieli. Sprawdz poziomy
obrazu CTRL L (Edit > Adjustments > Levels). Przesun czarng strzatke pod histogramem w
prawo by przesung¢ ciemne szarosci w strone czerni, a biatg strzatke w lewo, by jasne szarosci
przemiesci¢ w strone bieli.
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Balans kolordw i warstwa dopasowania. Obraz jest przeniebieszczony. Wprowadzenie zmian na

warstwie obrazu nie daje szansy na pdzniejszg bezstratng korekte tych ustawien. Lepszym
rozwigzaniem jest zastosowanie warstwy dopasowania (adjustment layer), ktéra wptynie na
wszystkie warstwy mieszczgce sie ponizej.

1 Wzorowane na podstawie oficjalnych materiatéw szkoleniowych Adobe Systems Inc do programu Photoshop 5,
zrodta zdjec: http://www.ogonczyktravel.pl/userfiles/image/WENECJA%202.JPG,
http://www.iwallscreen.com/stock/dreamful-sky-wide-desktop-wallpaper.jpg [21.09.2013]
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Zaleta stosowania warstw dopasowania jest to, ze w dowolnym momencie pracy mozna wracic do jej
ustawien, zmieni¢ wartosci, wytaczy¢ jej dziatanie albo po prostu wyrzucic j3.

Korzystajac z ikony w dole okna warstw lub rolety Adjustments dodaj warstwe balansu koloréow
(Color Balance). Dla srodkowych tonéw obrazu (Midtones) przesun suwak Cyjan-Red w
kierunku czerwieni za$ suwak Yellow-Blue w kierunku zétci. Sprawdz wyglad warstwy
dopasowania na rolecie warstw i jej sposdb dziatania, a nastepnie powrd¢ do warstwy z

fotografig Wenecji. \
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. Plaster. Na dole, z prawej strony zdjecia znajdujg sie mate biate plamy. Usun je
narzedziem plastra (Spot Healing Brush Tool). Dopasuj wielkos¢ narzedzia i wskazuj
kolejne plamki.

. Stempel. Narzedziem stempla usun tramwaj wodny ze srodka zdjecia. W tym celu %
dopasuj duzg i miekkg koncéwke stempla, a nastepnie, z przytrzymanym klawiszem ALT, i
wskaz fragment wody i zastempluj nig statek.

. Wklejenie w zaznaczenie. R6zdzka wyselekcjonuj niebo na zdjeciu. (Pamietaj o Kx

dopasowaniu wartosci Tolerancji rézdzki i o tym, ze mozna dodawaé zaznaczenia z
przytrzymanym klawiszem SHIFT). Otwérz zdjecie nieba. Wyselekcjonuj caty obraz (CTRLA) i
skopiuj go (CTRL C). Wré¢ do zdjecia Wenecji i wklej je od razu w stworzone zaznaczenie CTRL
SHIFT ALT V (Edit > Place Into).

Polecenie to umieszcza zapamietany obraz na nowej warstwie z dodang maske warstwy w ksztatcie
zaznaczenia.

Dopasuj wielkosc¢ zdjecia nieba (Edit > Transform > Scale, Distort). Powrd¢ do warstwy ze
zdjeciem.

. Rozmycie powierzchni (filtr). W celu wygtadzenia powierzchni wody wybierz lasso, ustal ;::

wartos¢ Feather na ok. 150 px i orientacyjnie zaznacz fragment gtéwnego nurtu kanatu.
Zaznaczony zostanie fragment, ktérego krawedz nie jest ostra, a miekka, na odlegtos¢ wartosci
Feather. Rozmyj ten fragment wody (Filter > Blur > Gaussian Blur).

. Odbicie w wodzie. Skopiuj warstwe chmur i wyrzu¢ maske warstwy bez jej zastosowywania.

Stwoérz odbicie lustrzane chmur i rozciagnij je na catg powierzchnie wody CTRL T (Edit >
Transform > .....). Dopasuj tryb mieszania warstw (np. Screen, Overlay) i dodaj /
maske warstwy. Rysujac na niej czarnym, duzym, bardzo miekkim pedzlem
zamaskuj fragmenty, ktére nachodzg na zabudowania.

odbicie w wodzie
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Dopasuj poziomy i kolorystyke zdjecia nieba oraz jego odbicia w wodzie (Image > Adjustment >

Curves, Levels, Hue/Saturation, Color Balance...).

9. Dla chetnych: Analogicznie miekko zaznacz, skopiuj i stwdrz odbicia w wodzie budynkéw po obu

stronach kanatu.

10. Sptaszczenie obrazu. Upewnij sie, ze wszystkie korekcje obrazu sg prawidtowe i sptaszcz obraz

(Layer > Flatten Image).

11. Rozmycie, wyostrzanie. Powieksz fragment ukazujacy ujscie kanatu w tle zdjecia i

narzedziem do rozmywania nieznacznie rozmyj fragment chmur i drzew.

Dyskretnie wyostrzyj fragmenty detali architektonicznych budynkéw na pierwszym planie.

12. Rozjasnianie, Sciemnianie. Narzedziem do rozjasniania, z wybrang opcjg dziatania na jasne

tony obrazu (Highlights), rozjasnij biate elementy kamienic.

Narzedziem do Sciemniania, Sciemnij ciemne fragmenty kamienicy po lewej stronie

(Shadows).

Range: |Shadows ;l
Shadows
Midtones

Rozjasnij srednie tony kamienic po prawej stronie (Midtones).

13. Zwiekszanie, zmniejszanie nasycenia. Gabka do zwiekszania nasycenia (Saturate) zwieksz

nasycenie oranzu kamienicy na froncie. Zmniejsz nasycenie zieleni na dachu z prawe;j

strony (Desaturate).

14. Zastepowanie koloru. Narzedziem do zastepowania koloru, z przytrzymanym klawiszem

ALT, pobierz oranzowy kolor kamienicy. Po zmniejszeniu wartosci Tolerancji zmien kolor

markizy w sgsiedniej kamienicy.
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Adjustments

Hue/Saturation CTRL U

EBrightness/Contrast., ..

Levels. .. Chel+L
Curves. .. Zkr[-+-M
Exposure...

Yibrance. ..

Hue/Saturation. .. Chrl+L
Color Balance. .. krl+E
Black & White... Alt+Shift+Ckel+B
Phota Filker ..,

Channel Mixer. ..

Inwverk Zhr[+I
Hue: I 0 Posterize. ..
Threshald. ..
- — _
Gradient Map. ..
Saturation: I 0 Selective Colar...
= Shadows Highlights. ..
Lightress: I o Yariations. ..
= Desaturate Shift-+Crrl+L
Makch Color, ..

Replace Color...
Equalize
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