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Wyprowadzanie znaku logo

Przeglqd narzedzi programu Adobe Illustrator CS2
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.| Umies¢ mape bitowq w dokumencie lllustratora: File > Place.

.| Na rolecie warstw wstaw ikone ktodki, by zablokowa¢ warstwe z

bitmapgq.
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.| Wprowadz tekst. | T

Otworz rolete typografii: Window > Type > Character. Wybierz
font Arial. Rozciggnij tekst.

Ustaw kursor miedzy sylabami. Ustal odstep miedzy nimi.
Narzedziem do wprowadzania tekstu zaznacz pierwszq sylabe.
Wybierz kroplomierz /‘3" i wskaz szarozielong litere na bitmapie.
Czynnosé¢ powtorz dla druéiej sylaby.

Whytqcz wyswietlanie bitmapy.
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Language::_English: Lsa w
1./ Umies¢ bitmape w dokumencie i zablokuj jq.
Wyprowadz tekst.
_ 2.| Narysuj dwa kwadraty. Zrezygnuj z ich wypemienia. s
Na rolecie Stroke ustal wartos¢ ich obrysu. e
‘.%Stmke-\'q_ 1"
eight: |2
framze X
0.5 pt
n thingz 0,75 pt
Wydaj polecenie obrysowania obiektu: Object > Path > Outline
Stroke.
Korzystajqc z kroplomierza pokolory;j je.
3.| Pedzlem narysuj linie pociggniecia pedzla. Na rolecie Brushes
wybierz odpowiedni jego rodzaj.
4.| Dopasuj grubos¢ pociggniecia pedzlem: Kliknij na jego prébke na
rolecie Brushes i zmien jego szerokosé¢ (Width).
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Wytqcz wyswietlanie bitmapy. Zaznacz elementy znaku i zgrupy;j je
Object > Group (Ctrl G).

.| Umies¢ bitmape w dokumencie. Wiqcz wyswietlanie siatki i

przycigganie do niej: View > Show Grid; View > Snap to Grid
Na rolecie Transparency ustal przezroczystosé mapy.

—
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I Gradient | % Transparency (v

| Morrnal v | Cpacity: |50 | 3%

Piorkiem narysuj ksztatt znaku.
WyRorzystujqc dodatkowe opcje na rolecie obrysu (Stroke), dopasuj
grubosé linii i rodzaj zakonczen.

$5troke —e—Wwiqczenie dodatkowych
weight: (5 12 pt ' opcjt
Miter Lirnit: | 5 In

B

Zmien kontur w krzywe Object > Path > Outline Stroke.

% Bialq strzatkq zaznacz punkt scietej koncowki linii i weiskajqc
strzatke na klawiaturze przesun go we wiasciwe miejsce.

.| Narzedziem do rysowania okregdw, linii i piérkiem narysuj: kota,

potdwke okregu (okrqg z wykasowanym jednym punktem), linie
proste i — wykorzystujqc przecigganie stycznych Bezier'a — linie

falistg. -
@ o 5 4

Pomocne klawisze funkcyjne:

- kopiowanie — przesuwanie z Altem

- rysowanie okregow od srodka — Alt i Shift

- przesuwanie obiektéw w trakcie rysowania — spacja

.| Nadaj grubosé¢ liniom.

Woydaj polecenie obrysowania sciezek.

.| Przetqcz tryb wyswietlania na poglqdowy View > Preview (Ctrl Y).

Narzedziami z rolety filréw sciezek — Pathfinder — potqgcz ze sobq
wszystkie — procz okregu oka — obiekty.

Narzedziem wytqczania naktadajqcych sie obszardw ksztattu wytnij
oko.

]Tr}ansﬁ:rm" align | Pathfinder ¥
Shape Modes:
ST = =

Pathfinders:
B D D DB @

By pozbye sie informacji o podstawowych ksztattach z ktorych
powstat obiekt, wskaz przycisk rozwiniecia wyglgdu - Expand
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.| Pidrkiem — wykorzystujqc wycigganie linii stycznych Bezier'a oraz

wstawianie ostrych wierzchotkoéw (klawisz Alt) — narysuj ksztatt
godita.

Obok ksztattu wpisz litere A i dobierz krdj. Przenies znak we
wiasciwe miejsce i dopasuj jego wielkosé.

.| Narzedziem filtrow sciezek — Pathfinder — odejmij od godta litere.

Rozwin wyglqd.

]Tr.ansFDrmj align | Pathfinder ¥ 0

Shape Moder/

.| Narysuj linie dzielgcq znak godta, wystajqcq poza jego ksztait.

Poleceniem dzielenia obiektow mieszczqcych sie ponizej podziel
obiekt Object > Path > Divide Objects Below.

5—-? Lassem wyselekcjonuj elementy nalezqce do jednej potdwki
znaki i korzystajqc z kroplomierza pokoloruj je. Czynnosci powt6rz
dla drugiego obiektu.

Zgrupuj ksztatt godta (Ctrl G).

.| Wpisz nazwe instytucji. Dobierz krdj pisma i powieksz wiasciwe

litery.
Prostokgtem dorysuj linie podkreslajgcq znak.

.| Wyselekcjonuj wszystkie obiekty i poleceniem mieszczgcym sie na

rolecie Align wyréwnaj je w pionie.

! Transformm | % Align | Dathﬁnde_r\?r”"—{[
Align Cbjects:

B_& & T 4 0o
Digtbte Objects:

= = = B i 14

.| Zgrupuj caty obiekt logo.

.| Pokaz miarki View > Show Rulers.

Z miarek wyciggnij pionowgq i poziomq linie pomocniczq.
Wiqcz inteligentne linie pomocnicze — View > Smart Guides.
Piorkiem narysuj ksztatt potowki gornego elementu.

.| Stworz odbicie lustrzane kopii narysowanego elementu postepujqc

W nastepujqcej kolejnosci: -

Wybierz obiekt, a nastepnie narzedzie lustra f<] . Wskaz punkt na
pionowej linii pomocniczej i — z przytrzymanym klawiszem Alt (by
powstata kopia obiektu) — przeciggnij w strone kolejnego punktu na
pionowej linii pomocnicze;.

.| Wyselekcjonuj oba ksztaity i potqcz je ze sobq tworzqc iciezke

ztozong: Object > Compound Path > Make
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.| Centralnie na linii pomocniczej narysuj okrqg.

Narysuj 3 linie wychodzqce ze érodka okregu. Nadaj im grubos¢, a
nastepnie, wydaj polecenie obrysowania sciezki.
Stwoérz odbicie lustrzane obrysowanych linii.

.| Potgcz ze sobq wszystkie obrysowane linie i okrqg (Pathfinder).

Odejmij je od stworzonego wczeshiej ksztattu.

.| Tworzqc odbicie lustrzane, dobierajgc kolory i wprowadzajqc tekst

dokoncz rysowanie znaku logo.

.| Pedzlem &, z dobranym rodzajem z rolety Brushes, narysuj linie

znaku.

Jezeli ksztatt rysowanych linii nie odpowiada Twoim zamiarom,
dwukrotnym kliknieciem na ikonie pedzla wywotaj jego opcje i
dopasuj wartosci doktadnosci Fidelity i gtadkosci Smoothness.
Zrezygnuj z opcji edytowania zaznaczonych sciezek.

Paintbrush Tool Preferences

Tolerances
—c—
Smoothness: | 100 percent [T]

Options
[JFill new brush strokes
Keep Selected

—P | | Cledit Selected Paths

wWithin: pixels

Fidelity: | 4 pixels

'

Zgrupuj stworzone ksztaity.

.| Narysuj ksztatty cyjanowych ptaszczyzn i rowniez je zgrupuj.

.| Na rolecie warstw — Layers — nadaj nazwy poszczeg6inym grupom.

Przesun w dot pasek wypetionych ptaszczyzn tak by znalaz sie
pod liniami pedzla.

&

85 . Om& ikona zaznacl);erll(lta
obiektu

L] [ pociggniecia pedzlern O @

i I» paszczyzry om

.| Narzedziem do rysowania spiral “@), narysuj spirale. Podczas

rysowania ustal jej ksztatt za pomocq klawisza Ctrl. Strzatkami w
gobre w dét ustal ilos¢ zwojow oraz za pomocq klawisza spacji
dopasuj jego potozenie.

Zmien potozenie ostatniego punktu.
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.| Stwdrz ksztait pedzla jak na ilustracji ponizej. Wyselekcjonuj obiekt

i przeciggnij go na rolete pedzli — Brushes. Wybierz rodzaj
tworzenego pedzla — artystyczny. Przypisz go spirali.
Dwukrotnie wskaz podglqd pedzla na rolecie i w jego opcjach
dopasuj szerokosé¢ (Width) pedzla.

Brushes

. Dwukrotnie wskaz ikone pedzla. W oknie opcji pedzla zwigksz
wartos¢ gtadkosci Smoothness rysowanej linii. Domaluj pozostate
elementy znaku.

.| Przejdz na wyswietlanie w trybie podglqdu View > Preview

(Ctrl Y). Wybierz Object > Expand Appearance by zmieni¢
przypisany liniom wyglqd pedzla na obrysowane ksztatty.
Korzystajqc ze strzatki zaznaczania grupowego [§" wykasuj
zbedne linie znajdujqce sie wewnqtrz obiektow.

Stworz odbicie lustrzane.

.| Narzedziem filtréw sciezek — Pathfinder — potgcz elementy w jeden

obiekt. Rozszerz wyglqd.

.| Stwérz ksztatt znaku:

SO O (9

Inne narzedzia — poza opisanymi dotqd — mogqce przydaé sie do
tworzenia ksztattu:

B Narzedzie dowolnej transformamcji pozwalajqce obraca¢
bqdz skalowa¢ obiekt dynamicznie — przez przecigganie kursora po
ekranie.
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Roleta Transform umozliwiajgca obrot obiektu, zmiany jego
wielkosci i potozenia poprzez wpisywanie wartosci z klawiatury.
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Piorko do dodawania punktow na sciezce.

-| Zmien rodzaj wypetnienia ksztaitu z petnego na gradient.
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Pad
Na rolecie Gradient zmien typ gradientu na radialny. Wybieraj
znaczniki mieszczqce sie pod linig podglqdu gradientu, ustalaj ich
pozycje, i na rolecie Color, dobieraj jego kolory.

¢Gradientx\¢ /‘T;_,

u Typa: Fadial w .
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4 Narzedziem gradient, przeciqgajqc od srodka znaku ku jego
krawedzi, okresl jego wiasciwe potozenie.
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VILLADELLES

.| Piérkem narysuj ksztatt litery.

W dole rolety Brushes wskaz ikone tworzenia nowych pedzli,
zdecyduj sie na rodzaj pedzla - kaligraficzny.

Brushes 5 >
| e g | Ppedzle
SEAEAE 304_ kaligraficzne

4 pedzle artystyczne
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Na rolecie ustawien pedzla ustal jego wielkos¢, kqt nachylenia i
sptaszcz koncowke.

.| Rozszerz wyglqd obiektu. Object > Expand Appearance

Korzystajqc ze strzatki zaznaczania grupowego [ wykasuj
wewnetrznq linie.
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