Agnieszka Meller-Kawa 3ds Max

ANIMACJA — ROZKLADANY STOt?

Dty

(Cofee Table by Duffy London)

przygotowanie modelu — dopasowanie $rodka obrotu elementdw: \
1. Woybierz grupe pierwszej pary nég, zmien aktywne narzedzie * '(= .3-. ® Bl >
na obracanie, a nastepnie wybierz: Hierarchy > Pivot >
Affect Pivot Only. Narzedziem do dopasowywania (Align) par_a — - i
|_ wskaz zawias, w jego srodku ustanowié¢ sSrodek obrotu nég - & oo
amd  stotu. (Pivot Point dla obu obiektéw i wszystkich osi). Adjust Pivot
Czynnos$¢ powtdrz dla drugiej pary nég i wyjdz z rolety :
hierarchii.
WHtacz ograniczenie obrotu (domysina ]
wartosé to wielokrotnos¢ kata 5°) i sprawdz Affect Hierarchy Only

poprawnos¢ dziatania zawiasu.

Alignment:

animacja — metoda Set Key i Auto Key:

Obie metody rézni sposob zapisywania klatek kluczowych. Pierwsza wymaga kazdorazowego
przycisniecia przycisku klucza, w drugiej zmiany zapisywane sq automatycznie. .

2. Wykorzystujac jedng z metod stwdrz animacje sktadanego stotu:

o wigcz przycisk Set Key. Wybierz obiekt, suwakiem czasu okre$l numer klatki i
przycisnij ikone klucza. Przesun suwak dalej na linii czasu, zmien potozenie badz
obrét obiektu i znéw przycisnij ikone klucza...

e wigcz przycisk Auto Key, nastepnie postepuj jak w poprzednim przyktadzie z
pominieciem klikania na ikone klucza.

Za pomocq przycisku Key Filters moZzesz wybrac, ktore Sciezki majq by¢
nagrywane. Sciezka Modifiers pozwoli m.in. na nagranie umiejscowienia
wierzchotkow obiektu edytowalnego.

Przycisk Time Configuration pozwala na okreslenie dtugosci animacji.

Witaczajac przycisk Play Animation | B | sprawdz animacje.

1 MK1 Metal Coffee Table by Duffy London, http://www.core77.com/posts/26015/duffy-londons-mk1-mini-
transforming-table-morphs-from-coffee-console-to-dining-space-in-seconds-26015 [12.10.2015]

https://www.youtube.com/watch?list=UUVaxeaw48tio5fbzpmYAMBg&t=67&v=aNrylKPGhag,
https://www.youtube.com/watch?v=02clp8xgUMg&index=6&list=UUVaxeaw48tio5fbzpmYAMBg
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animacja — kontrolery: pozycji, obrotu i skali

Korzystajgc z narzedzi kontrolera pozycji stwdrz animacje kamery okrazajacej i zblizajgcej sie

do stotu:

3. Stwdrz kamere z celem i narysuj Sciezke (np. spirale), po ktorej # 7
poruszaé sie ma kamera.

4. Woybierz kamere i dodaj do niej kontroler pozycji przypisujacej
ja do Sciezki: Motion > Assign Controller > kontroler pozycji
(Position) > m > Path Constraint). Nastepnie za pomoca
przycisku Add Path wskaz przygotowang Sciezke.

.E- ® m

ral
Parameters Trajectories

Assign Controller
Kontroler obrotu — kamera sledzgca poruszajqgcy sie obiekt: Look At

Constraint. Przycisk: LookAt Target, Select LookAt Axis: Z + Flip; Upnode = F=(Transform : Look At |
Control: LookAt. & osition : Path I:;

. . . . . . [[=]Roll Angle : Bezie
Kontroler skali — nieregularne zmiany skali obiektu: Noise Scale [imjScale : Bezier 5c

okno Track View — centrum zarzadzania animacjg

5. W oknie Track View — Dope Sheet |f”'~_. op6znij ruch kamery.

¥ Track View - Dope Sheet - O X
Editor Edit View Curves Keys Time Show
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materiaty, oswietlenie

6. Aby nie wydtuzaé czasu renderingu ma on zosta¢ wykonany w domysinym rendererze
(Scanline), dlatego (by uniknaé niezgodnosci) nie wybieraj zaawansowanych $wiatet ani
materiatow. Oswietl scene $wiattami typu Standard i dobieraj materiaty typu Standard lub

Architectural.
Target: Production Rendering Mode
. . .. Render
rendering animacji Ro—
. . s . e Renderer: Default Scanline Renderel
Na rolecie ustawien renderingu | “#1| F10  — [kl e

sprawdz czy aktualnie wybrany renderer to:
Default Scanline Renderer. Zdecyduj o
renderowaniu catej animacji (Active Time
Renderer) albo jej wybranego fragmentu —
(Range) oraz okresl wielkos¢ kadru. W czesci
Render output koniecznie ustal miejsce

zapisu filmu, jego nazwe i format.

Jezeli planujesz ogladanie filmu na

Common Parameters

Every Nth Frame:

ne Segment: 0 To 100

Output Size

terminalach w pracowni to zrezygnuj z

kompresji pliku (Uncompressed). -

Y

Wyrenderuj animacje.
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