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2. LOKOMOTYWA

Daniel Pelavin

Precyzyjnie wykre$l ksztatt lokomotywy. Nastepnie, na jej podstawie, stworz ilustracje.

Narzedzia selekciji:

* zaznaczanie catych obiektow

[} zaznaczanie czes$ci obiektéw - linii, wierzchotkéw

[}"' zaznaczanie grupowe pozwala na selekcje grupy, a po kolejnych kliknigciach: podgrupy i skta-
dajacych sie na nig obiektéw

ﬁ zaznaczanie cze$ci obiektéw poprzez ich obrysowanie lassem

rézdzka - zaznaczanie obiektéw podobnych do siebie

Poleceniami z menu gérnego mozna wybieraé obiekty podobne do siebie pod wzgledem:
trybu mieszania, wypetnienia, konturu, krycia... (Select > Same >....)

Inteligentne linie pomocnicze - Smart Guides:

Inteligentne linie pomocnicze pozwalajg na lokalizowanie charakterystycznych punktéw obiektéw,
takich jak konce linii, srodki obiektéw i punkty przecie¢ (takze na przedtuzeniach linii). Utatwig precy-
zyjne wykreslenie ksztattu. Wigcz je: View>Smart Guides. (§ U)

Kabina i daszek - Tryby ksztattéw

Narysuj ksztatty z ktérych powstanie kabina. Wybierz je, przejdz do rolety trybéw ksztattéw i
filtréw $ciezek (Window > Pathfinder) i wskaz ikone odejmowania. Strzatkg do zaznaczania
grupowego [ﬁt"‘ wybieraj prostokaty i modyfikuj ich potozenie. Aby ostatecznie przycigé¢ prosto-
kat, wskaz przycisk rozwiniecia: Expand.

rozwiniecie obiektu

(pozbycie sie infor-
macji o pierwotnych
ksztattach)

laczenie
odejmowanie
czes¢ wspolna
wylaczenie

Pathfinders:
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tym razem wybierajac ikone czesci

Analogicznie stwoérz ksztatt daszka, (

wspolnej. | [@] | Rozwin widok (Expand). |

Wvykonczenie komina, powtarzanie czynno$ci

Narysuj tréjkat. Przesuwajac go z przytrzymanymi klawiszami: Alt (odpowiedzialnym za tworzenie
kopii) i Shift (za przesuwanie w poziomie) kilkukrotnie skopiuj ksztatt. Wybierz wszystkie trojkaty i
potacz je w jeden obiekt. | [ | Rozwin widok (Expand).

ANV NVVVVVA

Narysuj okrag i tréjkat. Przytnij je w taki sposéb, Iy by powstat , kawatek tortu”. Rozwin widok
(Expand).
Zaznacz ksztalt i wybierz narzedzie do obracania.

Koto

h‘ Kliknij w miejscu w, ktérym bedzie znajdowat

sie §rodek kota, by w jego miejsce przeniesé srodek obrotu Nastepnie wskaz dowolny punkt i prze-
ciagnij w bok, z przytrzymanym klawiszem Alt (by powstata kopia) i Shift (by obréci¢ ksztatt o 45°).
Kolejne kopie tworz kilkukrotnie wydajac polecenie powtdrzenia ostatniej czynnosci (& D).

Na koniec wybierz wszystkie elementy

kota i przyciskiem wyltgczenia | &l [potacz

je tak, by wycigé w nim otwory. Rozwin DOQ
widok (Expand). dAb

Koncentryczne okregi - klawisze funkcyjne

Rozpocznij rysowanie okregu. Przytrzymaj klawisz Shift (by stworzyé okrag, nie elipse) i klawisz Alt
(by byt rysowany wokét pierwszego kliknigcia). Dodatkowo przytrzymaj klawisz tyldy ~ i przeciagnij
kursorem, by stworzy¢ kilka koncentrycznych okregéw.
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