Agnieszka Meller-Kawa (Adobe Photoshop)

PODSTAWOWE SPOSOBY SELEKCJI*

prostokatna markiza

eliptyczna

zaznaczanie pojedynczych
rzedéw i kolumn pikseli
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lasso magnetyczne
lasso wielokatne

1. Otworz obraz startowy oraz obraz pokazujgcy przyktadowy koniec éwiczenia. Obejrzyj obrazy
zwiekszajgc i zmniejszajac ich skale wyswietlania.

Lupa pozwala powiekszac obraz, lub, z wcisnietym klawiszem ALT, zmniejszac go.
i F I:l Jest mozliwos¢ wyzwolenia lupy podczas dziatania innego narzedzia:

e powiekszanie — spacja, klawisz CTRL, kliknigcie
e zmniejszanie — spacja, klawisz ALT , kliknigcie,
a takze powiekszania lub zmniejszania przy pomocy klawiszy: CTRL + i CTRL —
Do sterowania wielko$cig wyswietlanego obrazu stuzy takze okno nawigatora (Window > Navigator)

Narzedzie rgczka umozliwia przesuwanie obrazu. Wyzwolenie rgczki jest mozliwe takze przez nacisniecie
klawisza spacji.

2. Przy pomocy eliptycznego narzedzia selekcji, pomagajac sobie klawiszami: spacji, ALT i SHIFT
wyselekcjonuj kulke pojedynczego winogrona. Rozpocznij zaznaczanie od srodka winogrona.

e wecisniety klawisz ALT przeniesie srodek zaznaczenia w miejsce pierwszego klikniecia

I-"‘“'nl o wecisniety klawisz SHIFT zmieni elipse w okrag
prai e spacja umozliwi przesuniecie zaznaczenia we wtasciwe miejsce
3. Narzedziem do przesuwania przenie$ winogrono na pomararcze. HI..|

Inne przydatne skroty:
e  cofanie jednego ruchu CTRL Z

e cofanie kolejnych ruchow CTRL ALT Z (cofanie mozliwe jest takze z poziomu historii:
Window > History )

e rezygnacja z zaznaczenia CTRL D

! Na bazie oficjalnych materiatow szkoleniowych Adobe Systems Inc do programu Photoshop 5
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Agnieszka Meller-Kawa (Adobe Photoshop)

Za pomocg narzedzi z menu Edit > Transform > ... (CTRL T) zmniejsz skale ,,owocowego oka”. W
celu zachowania proporcji skalowania ciggajac za narozny znacznik przytrzymuj klawisz SHIFT.
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Narzedziem do przesuwania z przytrzymanym klawiszem ALT skopiuj i przenie$ oko na zdjecie
gtéwki czosnku. Analogicznie skopiuj i przenies$ drugie oko przytrzymujac klawisz SHIFT dla
umieszczenia go w jednej linii. Zrezygnuj z zaznaczenia (CTRL D).

Przy pomocy rézdzki zaznacz gruszke. Rézdzka dziata na zasadzie wyboru punktéw o &

takim samym, badz podobnym kolorze. Okresl tolerancje z jakg majg by¢ wybierane

punkty, a nastepnie wskaz wnetrze gruszki i dodawaj (z przytrzymanym klawiszem SHIFT) lub
odejmuj (z przytrzymanym klawiszem ALT) czesci obrazu od selekcji. Skopiuj gruszke do nowej
warstwy (CTRL J), przenies ja w miejsce nosa i dopasuj skale.
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dodawanie SHIFT cze$c'wspdlna SHIFT + ALT
odejmowanie ALT

Na rolecie warstw powrd¢ do warstwy tta i miekkim lassem, niedbajgc o precyzje, -
zaznacz obszar ze srodkowg papryka. Aby usungé biate tto wybiez rézdzke i, z :
przytrzymanym klawiszem ALT, odejmij je od zaznaczenia. Dopasuj obrét, skale i kierunek
odbicia (Flip Horizontal / Vertical, albo ujemna wartos$¢ skali szerokosci lub wysokosci), a

nastepnie umie$¢ was na ilustracji.

Lasso zwykte, wielokatne i magnetyczne — dodatkowe informacje:

Podczas tworzenia zaznaczania istnieje mozliwos¢ przeskakiwania z lassa zwyktego na lasso wielokatne.
I:;::] | Nalezy wdéwczas przytrzymac klawisz ALT, a nastepnie dbac o to by do korica zaznaczania wcisniety byt
—_— przynajmniej jeden klawisz — klawisz myszki (lasso zwykte) i/lub klawisz ALT (lasso wielokatne).

W selekcji obiektéw z wyraznie akcentujgcymi krawedziami sprawdza sie lasso magnetyczne. Nalezy
QE? wskaza¢ nim punkt na obrysie, zwolni¢ klawisz myszki i przesuwac kursor wzdtuz krawedzi. Mozliwe jest
— samodzielne dodawanie punktdw, wymazywanie ich (DELETE), domykanie zaznaczenia (CTRL) i
rezygnacja z lassa (ESC).

Narzedziem do szybkiej selekcji wybierz zatyczki do uszu (poziomki), brwi (trzy \
groszki), czupryne (natka marchewki). W zaleznosci od wygody mozesz pracowac na

kopiach obiektéw przeniesionych do nowych warstw (CTRL J). Pamietaj o wykorzystywaniu
klawiszy funkcyjnych— kopiowane ALT, przesuniecie w jednej linii SHIIFT, odbicie poziome...

Dowolnymi metodami wyselekcjonuj pozostate elementy (plaster cebuli, ew. winogrona...).

Schowanie elementu pod gfédwke czosnku jest mozliwe przy uzyciu pedzla historii (w przypadku
pracy na jednej warstwie) lub z wykorzystaniem maski warstwy (w pracy na wielu warstwach).

Wykorzystujac zdobyte umiejetnosci stwdorz wtasnag wersje sasiedniej postaci.

Narzedziem do kadrowania obetnij zbedng czesé pracy. -E’.



