Agnieszka Meller-Kawa (Adobe Photoshop)

PLASTYCZNY RZUT — WARSTWY (F7)

x: == tryby mieszania warstw
S ceT T

INc\rmaI v ;IOpacih,r: 100%, | *

Lock: [] & v(ﬂ ) FiA||: 10pss

ot

wypetnienie

maska warstwy
efekty

s

= A(0)® 0 & 3

1 Pt

e e nowe warstwy wypetnienia
skala 1:25 vy upe
kolorem, gradientem i wzorem

a takze warstwy dopasowania

1. Stwdrz nowy dokument o rozmiarze 70 x 50 cm i rozdzielczo$ci 200 dpi (CTRL N).

2. Umie$é w nim jeden z oczyszczonych rzutéw mieszkania (File > Place). Rzuty sg przygotowane w
formacie PDF w skali 1:50, na arkuszu A3'. Aby na planszy rzut miat poprawnga skale obracaj go
oraz skaluj (CTRLT) wpisujgc wartosci w pasku opcji narzedzia. Enterem zatwierdz zmiany.

Zwroc¢ uwage na wyglad ikony warstwy (Window > Layers albo F7). Rzut nie zostat
zrasteryzowany. Jest zamieszczony jako obiekt inteligentny (Smart Object). Oznacza to, ze nie
stracitswoich wektorowych wtasciwosci i moze by¢ skalowany czy obracany bez

obawy o pogorszenie jakosci. T

Narzedziem tekstu wpisz wartos¢ aktualnej skali i powrd¢ na warstwe z rzutem.
£

3. Aby pozby¢ sie dodatkowych elementéw na rzucie zaznacz go prostokatng markizg i, -4,
na rolecie warstw, przypisz do niej maske warstwy.

o |5

Inteligentna warstwa rzutu (Smart Object) z przypisang maska warstwy (Layer Mask)

-4-2E[ 1P wyczysace

Maska warstwy zakrywa niechciane obszary,aleich nieniszczy.Jest mozliwo$¢ malowania na nigj
kolorem czarnym, biatym lub odcieniami szarosci, wptywajac w ten sposéb na widocznos¢ obrazu.
Wskazaniejej zprzytrzymanym klawiszem ALT wyswietla czarno-biaty obraz maski, zas wskazanie
jej z przytrzymanym klawiszem SHIFT ukazuje obrazbez maskowania.

L rzuty mieszkath KOMO s.j., http://www.mieszkania-wawa.pl/plan-mieszkan.php [19.09.2013]
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Skopiuj warstwe z rzutem, zrasteryzuj jg (prawy klawisz myszki na jej pasku > Rasterize Layer) i
wyrzu¢ maske warstwy akceptujac jej dziatanie (Apply). Oryginalng warstwe zablokuj i wytgcz
jej widoczno$¢ — pozostanie w ,,zapasie” i wrazie problemdéw bedzie mozna do niej wrécié.
Odszukaj narzedzia do rysowania ksztattow i wybierz rysowanie linii. Na pasku opcji e
wybierz rysowanie (Fill pixels —bardzo wazne! Inaczej bedziesz tworzyt dodatkowe ]
warstwy z wektorowymi maskami albo tylko zaznaczenia). Ustal grubos¢ ‘ .
linii. Precyzyjnie podomykaj nimi otwarte koficoéwki $cian. W trakcie
rysowania korzystaj z klawisza SHIFT (beda rysowane pod katem prostym i 45°) oraz spacji
(pomoze w pozycjonowaniu linii).
Rézdzka, z zaznaczong opcjg Continius, zaznacz wszystkie wnetrza scian (SHIFT — x\
dodawanie zaznaczonych obszaréw).
Na dole rolety warstw wybierz tworzenie nowej warstwy wypetnienia (Solid Color). Wybierz
kolor dla przedstawienia $cian. Stworzonej warstwie przypisz efekt cienia zewnetrznego (Drop
Shadow) i ustal jego opcje (miekkos¢ cienia, odlegtos¢ od obiektu, kierunek padania).
Przy pomocy rézdzki wybierz podtoge (zwrd¢ uwage na to na ktérej warstwie )“\
tworzysz zaznaczenie/ sprawdz dziatanie opcji rézdzki: Continius i Sample All Layers/ jesli cienie
$cian utrudniajg wybor tymczasowo wytgcz ich wyswietlanie). Stworz nowg warstwe
wypetnienia. Wskaz ikone maski warstwy z przytrzymanym klawiszem ALT, by wyswietli¢
czarno-biaty obraz maski. Sprawdz? jej poprawnos¢. (Czestym btedem jest niezaznaczenie
fragmentu podtogi w otwartych drzwiach. Malujgc biatym lub czarnym kolorem popraw
zaznaczenie). Przesun warstwe podtogi pod warstwe $cian rzucajgcych cied. (Opcjonalnie
mozna takze przypisa¢ warstwie efekt cienia wewnetrznego (Inner Shadow).
Stwdrz zaznaczenie podiogi w tazience i na jego podstawie stwdrz nowa warstwe wypetniania
wzorem (Pattern). Wybierz wzor tekstury i jego skale. Na rolecie warstw eksperymentuj z
réznymi ustawieniami trybow nakfadania warstw (Multiply, Darken, Linear Burn, Overlay,
Lighten, Screen, Color, Saturation...) i wartosciami krycia (Opacity). Dopilnuj by cien przypisany
$cianom i/lub podtodze byt widoczny réwniez w tym fragmencie podtogi.
Mozliwe jest takze tworzenie wiasnych wzoréw. Otwoérz obraz, na podstawie ktérego chcesz
stworzy¢ wzdr, a nastepnie zapiszgo jako wzér (Edit > Define Pattern). Jesli wzorem ma by¢
rysunek kafelka to stwdrz nowy dokument o wielkosci np.1x 1 cm (CTRL N). Narysuj na nim
ksztatt kafla i analogicznie zapiszjako wzor.
Woybieraj kolejne fragmenty rzutu, twérz nowe warstwy wypetniania kolorem lub wzorem,
dopasowuj tryby naktadania warstw, wartosci krycia badz wypetnienia oraz przypisuj
i dopasowuj efekty. W ten sposdb dokorncz tworzenie plastycznego rzutu. Dbajo jego

atrakcyjnos¢ wizualng nie zapominajac o czytelnosci.

Zwrdc¢ uwage, ze mozliwe jestdodawanie, odejmowanie i tworzenie czesci wspdlnej zaznaczen na
podstawieinformacji zapisanych wczesniej, w formie masek warstw. Wskazanie maski warstwy z
przytrzymanym klawiszem CTRL wczytuje jej zaznaczenie. Wskazaniejej zprzytrzymanym
klawiszem CTRL i SHIFT dodajeto zaznaczeniedo wczesniejszego a z klawiszem ALT odejmuje.

11. Opcjonalnie przenie$ warstwe z rzutem na goére stosu warstw oraz zmieh jej tryb mieszania na

mnozenie (Multiply).
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Przyktadowy wyglad rolety warstw pliku z uplastycznionym rzutem:

M HI | LAYERS -
_— IHDrmal ;I Opacity
> ock: [] F @ Fill: n

/‘.
P-d-2E0 1F) wyczyszcz copy Gl J

|

L]
]

skala 1:25

- FKAFLE
SRy -

:ﬂl - TEESTURS DY AL
S

¥ 1 grupa elementdw aranz

- - :
LEM aranzacia
:ﬂl pas w panelach
=

@

]

|

@

@

|

[l
4
==

| ]
i
B

@)

|8 PODEOGA fx =
=

>3 Effects
P& Inner Shadow

podzialy na podlodze

# m SCIAMY fx «
A TS

W Effects
 Drop Shadow

i _:I'u.a i) I:I Ml-4-26(1P) wyc... @

|§ Fackground &

@ |




